
才想起来——main(){}还没讲呢！

 在前文讲解int数组复制、引用、指针类型函数参数时，我们在每个实操案例中都用到了 main() 函

数，但却没来得及详细拆解它——作为C/C++程序的“入口大门”， main() 是所有代码执行的起

点，没有它，哪怕写好的数组参数函数也无法运行。本文专门补齐这个关键知识点，从基础语法、核

心作用、参数用法，到适配数组函数调用的实操细节、避坑要点，逐一讲透，帮你彻底掌握 main()

的使用规范。

一、先搞懂：main()函数是什么？

main() 函数是C/C++程序的入口函数，也是程序的“总控制器”。核心特性如下：

• 唯一性：一个完整的C/C++程序，有且仅有一个 main() 函数，不能省略、不能重复定义（否则编

译器会报错）；

• 执行顺序：操作系统启动程序后，会自动找到 main() 函数，从它的函数体第一行开始执行，直

到遇到 return 语句或函数体结束；

• 关联性：前文写的数组参数函数（复制、引用、指针类型），都是“自定义函数”，必须在
main() 函数中发起调用，才能被执行；

• 兼容性：C语言和C++中， main() 函数的基础语法一致，仅参数和返回值有细微差异，下文会重

点说明。

💡  补充：除了 main() ，C/C++还有“库函数”（如 printf() 、 cout ）和“自定义函

数”（如前文的 operateArrayByCopy() ），但这些函数都不能替代 main() 的入口作

用——没有 main() ，程序就是“无门可进”的代码集合，无法运行。

二、main()函数的基础语法（新手必记）

 新手最常用的 main() 函数有两种语法形式，分别适配“无需外部输入”和“需要命令行输入”的场

景，其中第一种完全适配前文数组参数函数的调用。

1. 无参数形式（最常用，适配数组函数调用）

 这是日常写数组操作、自定义函数调用时最常用的形式，语法简洁，无需接收外部命令行参数。

// 标准语法（C/C++通用）
int main() {
    // 函数体：定义变量、数组，调用自定义函数（如数组参数函数）、执行逻辑
    return 0; // 程序结束，返回执行状态
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关键细节拆解

• 返回值类型 int ：表示程序的“执行状态”，给操作系统反馈结果—— return 0 代表程序正常

结束；非0值（如 return 1 、 return -1 ）代表程序异常结束（如数组越界、空指针错误

等）；

• 函数体 {} ：所有需要执行的代码（包括定义数组、调用前文的数组参数函数），都要放在大括号

内，顺序执行；

• 简化写法误区：C语言中曾允许 void main() （无返回值），但这是非标准写法，不同编译器兼

容性差，新手严禁使用，必须写 int main() 并搭配 return 0 。

2. 带参数形式（进阶，命令行输入场景）

 当需要从命令行接收外部输入（如传入数组长度、数组元素）时，会用到带参数的 main() ，语法固

定，参数含义不可混淆。

// 标准语法（C/C++通用）
int main(int argc, char* argv[]) {
    // 函数体：可通过argv接收命令行输入，执行逻辑
    return 0;
}
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参数含义拆解（新手了解即可）

• int argc ：表示“命令行参数的个数”，默认至少为1（argv[0]是程序自身的路径和名称）；

• char* argv[] ：字符串数组，存储所有命令行参数，每个元素是一个字符串（需手动转换为

int等类型，适配数组操作）；

• 适配场景：比如从命令行传入数组长度，避免在代码中固定写死长度，适合灵活处理不同长度的数
组。

三、核心用法：main()中调用数组参数函数（重点适配前文）

 前文讲解的int数组复制、引用、指针类型参数函数，都需要在 main() 中完成“数组定义→函数调

用→结果验证”的流程，这是 main() 最核心的实用场景之一。下面结合三类数组参数函数，拆解完

整调用逻辑。

1. 调用复制类型参数函数（实操示例）



 复制类型函数需传递数组首地址和长度， main() 中需先定义原数组、计算长度，再调用函数，最后

注意释放堆内存（避免泄漏）。

#include <iostream>
using namespace std;

// 复制类型参数函数（前文定义）
void operateArrayByCopy(int arr[], int len) {
    int* copyArr = new int[len];
    for (int i = 0; i < len; i++) {
        copyArr[i] = arr[i];
    }
    copyArr[0] = 100; // 仅修改副本
    cout << "函数内副本数组：" << copyArr[0] << " ..." << endl;
    delete[] copyArr; // 释放副本内存
    copyArr = nullptr;
}

// 入口函数：所有操作从这里开始
int main() {
    // 1. 定义原数组（栈内存）
    int srcArr[] = {10, 20, 30, 40, 50};
    // 2. 计算数组长度（避免写死，灵活适配不同数组）
    int len = sizeof(srcArr) / sizeof(srcArr[0]);
    
    // 3. 调用复制类型参数函数（传递数组首地址和长度）
    operateArrayByCopy(srcArr, len);
    
    // 4. 验证原数组（未被修改）
    cout << "main中原数组：" << srcArr[0] << " ..." << endl;
    
    return 0; // 程序正常结束
}
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2. 调用引用类型参数函数（实操示例）

 引用类型函数（模板适配任意长度）无需传递长度， main() 中直接传递原数组即可，调用后原数组

会被修改。

#include <iostream>
using namespace std;

// 引用类型参数函数（模板形式，前文定义）
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template <int len>
void operateArrayByRef(int(&arr)[len]) {
    arr[0] *= 2; // 直接修改原数组
}

int main() {
    int srcArr[] = {10, 20, 30, 40, 50};
    int len = sizeof(srcArr) / sizeof(srcArr[0]);
    
    cout << "调用前：" << srcArr[0] << endl; // 输出10
    // 调用引用类型函数，直接传递原数组（模板自动匹配长度）
    operateArrayByRef(srcArr);
    cout << "调用后：" << srcArr[0] << endl; // 输出20（原数组被修改）
    
    return 0;
}
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3. 调用指针类型参数函数（实操示例）

 指针类型函数需传递数组首地址（自动退化为指针）和长度， main() 中可额外做空指针判断，提升

安全性。

#include <iostream>
using namespace std;

// 指针类型参数函数（前文定义）
void operateArrayByPtr(int* arr, int len) {
    if (arr == nullptr || len <= 0) return;
    arr[0] += 10; // 修改原数组
}

int main() {
    int srcArr[] = {10, 20, 30, 40, 50};
    int len = sizeof(srcArr) / sizeof(srcArr[0]);
    
    cout << "调用前：" << srcArr[0] << endl; // 输出10
    // 调用指针类型函数，传递数组首地址和长度
    operateArrayByPtr(srcArr, len);
    cout << "调用后：" << srcArr[0] << endl; // 输出20（原数组被修改）
    
    // 空指针测试（安全调用）
    operateArrayByPtr(nullptr, 5);
    
    return 0;
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四、main()函数的常见误区（新手避坑）

误区1：省略main()函数，程序也能运行

 纠正：绝对不能省略！ main() 是程序的唯一入口，没有它，编译器无法确定从哪里开始执行代码，

直接报错“未定义main函数”。

误区2：定义多个main()函数，实现多入口

 纠正：C/C++语法规定，一个程序只能有一个 main() 函数，多个main()会导致编译器冲突报错，无

法编译运行。若需多段逻辑，可通过自定义函数（如数组操作函数）在main()中依次调用实现。

误区3：main()函数的return语句可以省略

纠正：C++中，若main()函数末尾省略return 0，编译器会自动补全（默认返回0，代表正常结束）；

但C语言中不会自动补全，省略后可能导致程序执行状态反馈异常，新手建议主动写return 0。

误区4：调用数组参数函数时，传递数组名就是传递整个数组

 纠正：数组名是“数组首元素的地址常量”，在main()中传递数组名给函数（除引用类型参数外），

本质是传递首元素地址，并非整个数组——这也是指针、复制类型参数需要手动传递长度的原因。

误区5：main()函数可以被其他函数调用

 纠正：严禁在自定义函数（如数组参数函数）中调用main()函数！main()是入口函数，由操作系统调

用，手动调用会导致程序陷入无限循环，最终崩溃。

五、补充：main()与栈堆内存的关联（衔接前文）

 前文讲解数组存储时提到，局部数组在栈上、动态数组在堆上，而main()函数中的变量/数组，也遵循

这个规则，且影响函数调用的安全性：

• main()中定义的局部数组（栈内存）：生命周期与main()一致，在整个程序运行期间有效，可安全
传递给其他函数（指针、引用、复制类型参数均可）；

• main()中分配的动态数组（堆内存）：需手动用delete[]释放，若忘记释放，会导致内存泄漏（程
序结束后操作系统会强制回收，但仍需规范编写）；

• 注意：不能在自定义函数中返回main()中局部数组的指针/引用（虽生命周期合法，但无意义，且易
导致逻辑混乱）。

六、总结：main()函数的核心要点

 对于新手而言，掌握 main() 的核心就是记住“一个入口、两种语法、三类调用、四大禁忌”：



（注：文档部分内容可能由 AI 生成）

1. 一个入口： main() 是程序唯一入口，不可或缺、不可重复；

2. 两种语法：无参数（常用，适配数组函数调用）、带参数（进阶，命令行输入）；

3. 三类调用：适配数组复制、引用、指针类型参数函数，按需传递数组地址/长度；

4. 四大禁忌：不省略、不重复、不被其他函数调用、不遗漏return语句（C语言）。

 至此，我们既补全了main()函数这个“入口关键”，也打通了“main()调用数组参数函数”的完整链

路——后续编写数组相关代码时，就能清晰地从main()开始，规范定义数组、调用函数、管控内存，写

出安全、可运行的C/C++代码。


